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Пандемията  от  C O V I D - 1 9  подложи  образователните  системи  на  най - голямото  им
изпитание  в  историята ,  засягайки  много  ученици  в  цяла  Европа  и
същевременно  представи  уникални  предизвикателства  за  всички  видове  и  нива
на  обучение .
Настоящата  криза  показа ,  че  без  цифрово  приобщаване  социалното
приобщаване  е  също  така  невъзможно  и  учениците  в  неравностойно  социално -
икономическо  положение  (мигранти ,  бежанци ,  учащи  се  с  увреждания  и
специални  образователни  потребности )  бяха  и  все  още  са  най -засегнатата
група  от  пандемията .  В  контекста  на  всичко  това ,  D I G I T E A C H  цели  да  осигури
приемственост  в  училищното  образование  и  обучение  и  най -вече  за  учениците
със  специални  образователни  потребности  (СОП )  и  на  тези ,  които  страдат  от
Хиперкинетично  разстройство  с  нарушение  на  вниманието  (ХРНВчрез
внедряване  на  цифрови  инструменти  и  методи  за  предоставяне  на  качествено  и
приобщаващо  образование .

Проектът ,  съфинансиран  от  програма  Еразъм+ ,  стартира  дейностите  си  онлайн
на  1 8  януари  2 0 2 2  г .  и  ще  продължи  2 4  месеца .
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